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Una perspectiva se entiende de un vistazo, pero no sirve para fabricar: las aristas que se alejan salen
deformadas, los ángulos cambian y casi nada se puede medir con la regla. Un taller necesita otra cosa:
varios dibujos de la misma pieza, cada uno mirándola de frente desde un lado, en los que cada medida
aparezca en su verdadero tamaño. Esos dibujos son las vistas.

Este tema enseña a pasar de la pieza a sus vistas y de las vistas a la pieza: dónde se coloca cada vista,
cómo se enganchan entre sí, cómo se dibujan las aristas que no se ven y, sobre todo, cómo se obtienen
el alzado, la planta y el perfil de una pieza dada en dibujo isométrico. Al final se presentan los cortes,
que sirven para enseñar el interior. La acotación de las vistas se estudia en el tema 15.

1. La proyección ortogonal

Una vista es una proyección ortogonal: desde cada punto de la pieza se lanza un rayo perpendicular
al plano del dibujo, y donde el rayo corta al plano queda dibujado el punto. Todos los rayos son paralelos
entre sí, de modo que el tamaño del dibujo no depende de lo lejos que esté la pieza.

De ahí sale la propiedad en la que se apoya todo el tema: una cara paralela al plano de proyección
se dibuja en verdadera magnitud, con su forma y su tamaño reales. Por eso las piezas se colocan con
sus caras principales paralelas a los planos de proyección, y por eso, en una vista, las medidas de esas
caras se toman directamente con la regla (multiplicando por la escala, si la hay; tema 5).

Las caras que no son paralelas al plano se ven deformadas: una cara perpendicular al plano se reduce
a una línea, y una cara inclinada se ve más corta de lo que es. Un chaflán, por ejemplo, aparece en una
vista como una línea inclinada y en las otras dos como un rectángulo estrecho.

El triedro de proyección: la pieza entre los tres planos

plano horizontal → PLANTA

plano vertical → ALZADO

plano de perfil → PERFIL DERECHO

El observador mira desde fuera y la pieza queda entre su ojo y el plano: eso es el primer diedro, el sistema europeo.

2. El sistema europeo: dónde va cada vista

2.1. El cubo de proyección
Imagine la pieza metida dentro de una caja de cristal. Desde fuera se mira perpendicularmente a cada
una de las seis caras de la caja y lo que se ve se proyecta sobre la cara opuesta, la que queda detrás
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de la pieza. Se obtienen seis vistas. En el sistema europeo (también llamado del primer diedro), la
pieza queda siempre entre el observador y el plano sobre el que se proyecta.

Después la caja se abre: la cara del fondo, donde ha quedado la vista de frente, se deja quieta, y las
demás giran alrededor de sus aristas hasta quedar en el mismo plano que ella. Así las seis vistas
quedan en una sola hoja, cada una en un sitio fijo.

Sistema europeo: dónde cae cada vista al abatir

ALZADO

PLANTA

PERFIL IZQUIERDOPERFIL DERECHO

VISTA INFERIOR

POSTERIOR

en ámbar, la charnela: el eje sobre el que gira cada plano

La planta debajo, el perfil izquierdo a la derecha, el derecho a la izquierda: cada vista se aparta del lado por el que
se mira.

2.2. Las seis vistas y su colocación
Las seis vistas tienen nombre propio:

▪ El alzado o vista principal: la pieza vista de frente.
▪ La planta: vista desde arriba.
▪ El perfil izquierdo y el perfil derecho (o vistas laterales): vista desde la izquierda y desde la

derecha del observador del alzado.
▪ La vista inferior, desde abajo, y la vista posterior, desde detrás.

Al abrir la caja en el sistema europeo, cada vista se coloca así respecto del alzado:

▪ la planta, debajo del alzado;
▪ el perfil izquierdo, a la derecha del alzado;
▪ el perfil derecho, a la izquierda;
▪ la vista inferior, encima;
▪ la vista posterior, a continuación de uno de los perfiles, normalmente a la derecha del perfil

izquierdo.

La regla que lo resume todo: en el sistema europeo, cada vista se aparta del lado por el que se
mira. Lo que se ve desde arriba va abajo; lo que se ve desde la izquierda va a la derecha. Parece
al revés de lo natural, y por eso es donde más se falla, pero es consecuencia directa de que la
pieza esté delante del plano.
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Las seis vistas en el sistema europeo

alzado

planta

perfil izquierdoperfil derecho

vista inferior

posterior

Con tres basta casi siempre; las otras tres solo se dibujan si enseñan algo que en las tres primeras no se ve.

Casi nunca hace falta dibujar las seis. Se eligen las mínimas que definen la pieza sin ambigüedad,
que en las piezas corrientes son tres: alzado, planta y uno de los perfiles. Una vista que no añade
información no se dibuja.

2.3. El sistema americano y el símbolo que los distingue
En el sistema americano (o del tercer diedro) el plano está entre el observador y la pieza, como si se
calcara sobre un cristal. Al abrir la caja, cada vista cae del lado desde el que se mira: la planta arriba y el
perfil derecho a la derecha. Las vistas son idénticas línea a línea; solo cambia dónde se colocan.

El mismo objeto en los dos sistemas

alzado

planta

perfil izquierdo

EUROPEO (primer diedro)

alzado

planta

perfil derecho

AMERICANO (tercer diedro)

En el americano cada vista se dibuja del lado por el que se mira: la planta arriba y el perfil derecho a la derecha.
Exactamente al revés.

Como un mismo dibujo se puede leer de las dos maneras, los planos indican el sistema con un símbolo
normalizado que va en el cuadro de rotulación (tema 13): un tronco de cono dibujado con dos de sus
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vistas.

El símbolo que hay que saber leer

EUROPEO AMERICANO

Es un tronco de cono con dos de sus vistas. En el europeo los círculos van a la derecha del trapecio; en el americano, a
la izquierda.

Para leerlo basta aplicar la regla anterior. El trapecio es el tronco de cono visto de lado y los dos círculos
concéntricos son su vista de frente. Si los círculos quedan a la derecha del trapecio, del lado contrario al
de su base pequeña, el plano está en sistema europeo; si quedan a la izquierda, en americano.

3. La elección del alzado

El alzado es la vista principal y las demás dependen de él, así que elegirlo es la primera decisión. Los
criterios, por orden:

1. Si el dibujo trae una flecha con una letra («alzado según A»), manda la flecha: el alzado es lo que
ve un observador que mira en el sentido de la flecha. Cambiarla cambia las tres vistas.

2. Si no la hay, se elige la cara que muestra el contorno más característico de la pieza, la que
permite reconocerla.

3. Entre dos candidatas parecidas, la que deja menos líneas ocultas.
4. Si la pieza tiene una posición de trabajo evidente (una base sobre la que se apoya), se dibuja en

esa posición.

La flecha marca el alzado

A

El alzado es lo que ve quien mira en el sentido de la flecha.
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La misma pieza, mirada desde dos sitios, da dos alzados muy distintos. El primero dice de un vistazo
que es una escuadra; el segundo es un rectángulo con dos rayas dentro, con el que hay que adivinar.

La elección del alzado es la primera decisión

según A: enseña la L según B: un rectángulo con trazos

A B

Se elige la cara más característica y la que deja menos líneas ocultas.

4. La correspondencia entre vistas

4.1. Líneas de referencia y bisectriz de 45°
Las tres vistas no son tres dibujos sueltos: están enlazadas por líneas de referencia, que se trazan
finas y se dejan dibujadas.

▪ Del alzado a la planta se pasa con líneas verticales: lo que en el alzado está a una distancia del
borde izquierdo, en la planta está a la misma.

▪ Del alzado al perfil se pasa con líneas horizontales: una altura del alzado es la misma altura en el
perfil.

▪ De la planta al perfil hay que girar 90°, y para eso se usa la bisectriz de 45°.

La bisectriz se traza a 45° desde el punto donde se cortan la prolongación del borde superior de la
planta y la del borde izquierdo del perfil. Para llevar una profundidad de la planta al perfil (perfil
izquierdo, a la derecha del alzado):

Desde el punto de la planta, una horizontal hasta la bisectriz.1

Desde ese corte, una vertical hacia arriba.2

El punto del perfil está donde esa vertical corta a la horizontal que llega del alzado.3
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La bisectriz de 45°: de la planta al perfil

45°

El fondo se lee en la planta, sube en horizontal hasta la bisectriz y baja en vertical al perfil. Es el único paso que
no es una simple línea de referencia.

Funciona porque la bisectriz convierte una distancia horizontal en la misma distancia vertical: es un
espejo inclinado 45°, que es justo el giro de 90° que hace falta. Si se prefiere, la profundidad también se
puede llevar con el compás, haciendo centro en el cruce de las prolongaciones.

4.2. Las tres igualdades
Las tres vistas de una misma pieza cumplen siempre tres igualdades, que sirven para comprobar el
dibujo antes de darlo por terminado:

▪ el ancho del alzado es el ancho de la planta;
▪ el alto del alzado es el alto del perfil;
▪ el fondo de la planta es el ancho del perfil.
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Las tres igualdades que permiten comprobarse

ancho

ancho

alto alto

fondo

fondo

alzado

planta

perfil izquierdo

ancho del alzado = ancho de la planta (70 mm); alto del alzado = alto del perfil (20 mm); fondo de la planta = fondo del
perfil (45 mm).

COMPROBACIÓN · NINGUNA LÍNEA SIN PAREJA

Las igualdades valen también para cada detalle. Si en el alzado hay una línea a 18 mm del borde
izquierdo, en la planta tiene que haber algo a 18 mm del borde izquierdo. Cada línea de una vista
es una arista o un contorno de la pieza y aparece, de un modo u otro, en las otras dos. Una línea
que no tiene pareja en ninguna otra vista sobra, o le falta su pareja.

5. Líneas vistas, ocultas y ejes

En una vista se dibujan todas las aristas y contornos de la pieza, se vean o no desde donde se mira:

▪ Las aristas que se ven, con línea continua gruesa.
▪ Las que existen pero quedan tapadas por material, con línea discontinua (de trazos cortos), más

fina. Son las líneas ocultas: permiten representar un taladro, una ranura por debajo o un hueco
interior.

▪ Los ejes de simetría y de los agujeros, con línea fina de trazo y punto, prolongada un poco fuera
del contorno.

Donde una superficie curva se une tangente a una plana (una esquina redondeada, el extremo
semicircular de una placa), no hay arista: esa línea de tangencia no se dibuja con línea gruesa. Si
conviene señalar dónde cambia la superficie, se marca con una línea continua fina.
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Las aristas ocultas se calculan, no se adivinan

alzado

planta

perfil izquierdo

El taladro ciego y la cajera de la derecha solo existen en el dibujo gracias a los trazos.

Para decidir si una arista va oculta no hay que adivinar: se toma un punto de la arista, se avanza hacia
el observador de esa vista y se mira si se atraviesa material. Si se atraviesa, la arista está tapada y va a
trazos.

Tres detalles de trazado: el trazo discontinuo empieza y acaba en raya, no en hueco; en los cruces se
procura que coincidan raya con raya; y cuando una línea oculta es prolongación de una vista, se deja un
pequeño hueco donde termina la vista. Cuando dos líneas de distinto tipo caen encima, se dibuja solo
una, con esta prioridad: arista vista, luego arista oculta, luego eje.

6. Del dibujo isométrico a las tres vistas

Es la situación más habitual: la pieza se da en dibujo isométrico, con una flecha que marca el alzado, y
hay que dibujar el alzado, la planta y un perfil. El sistema isométrico se estudia en el tema 12; aquí basta
con saber leer sus medidas.

6.1. Cómo se toman las medidas
En un dibujo isométrico (el que se hace sin coeficiente de reducción) las tres direcciones principales
de la pieza (ancho, fondo y alto) se dibujan sobre tres ejes a 120° y con su medida real. Por eso una
arista paralela a uno de los ejes se puede medir con la regla y su longitud es la de la pieza, multiplicada
por la escala del dibujo.
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